


EL CONTE

Durant el primer trimestre del curs 99-00 a CEIP de Bordils s’ hatreballat a tots
elsnivells, d’ Infantil i de Primariai dins|’area de llengua EL CONTE.

Els alumnes durant les classes d'informatica han elaborat diferents materias
(dibuixos, gravacio de veu, elaboracio de contes propis amb €l processador de textos...)

gue s han utilitzat per la creacio del paquet d’ activitats sobre e conte.

OBJECTIUS

Treball de llengua: Familiaritzar-se amb diferents tipus de contes
Coneixer personatges de contes popularsi tradicionals.

Coneixer l'estructura del conte: plantgjament, nus i
desenllag.

Localitzacié d'on passa l'accié d'un co nte.

Treball d'informatica: Confeccionar una imatge utilitzant un programari de dibuix
senzill.

Crear i editar un conte amb un processador de textos senzill.

Dissenyar, confeccionar i produir activitats i contes de tipus
multimedia.

Fer captures de text i grafic amb la opcié Copiai Enganxa.

Crear i editar diferents tipus contes amb el programa Clic.




DESENVOLUPAMENT DE L'ACTIVITAT

Al iniciar e paquet haureu de triar entre dues opcions:

En e paquet dels CONTES hi ha tres contes elaborats pels dlumnes a classe i a

I’aula d’informatica:

ALLAMNET PE SIRE

Fl SOLDADET DE PLOM
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Els alumnes de sise van elaborar € conte
del Soldadet de Plom a classe de llengua
catalana.

Van dibuixar les escenes al’ ordinador, fent
servir e Paint Shop Pro.

Per tal que la ballarinai €l soldadet fossin
sempre iguals, primer € van dibuixar a ma

4 / i després @ van escangar. D’aguesta
manera pogueren enganxar els dos
personatges a les diferents escenes.
Finament van escriure €l text a |’ ordinador
i van gravar la seva veu.
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\ ‘ Els alumnes de quart van elaborar el conte
; . “Vedtit nou de I'emperador”.
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EL VESTI WU DE LEMPERADOR

Van seguir els mateixos passos que els
alumnes de sise, excepte que no van
escangjar cap personatge. Els van dibuixar
amb e Paint i van utilitzar I'eina de retallar
i enganxar per tal que els personatges
fossin els mateixos a cada escena
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Els alumnes de sisé van inventar contes i
els van passar amb transparéncies per
poder-los explicar alaresta de les classes.

A l'aula dinformatica van aprofitar per
escangar aguestes trarsparencies i poder
fer aquesta activitat.

Els alumnes de P5, primer, segon, tercer i cinqué van dibuixar diferents
personatges a I ordinador, i van gravar la veu en algunes d’ aquestes activitats.

A l'apartat I ACTIVITATS podeu trobar quatre blocs:

Infantil

Reconeixement de personatges de contes populars
Relacionar el personatge amb el nom
Relacionar personatges iguals

Sopa de |l etres.

Cicle Ynicial

Reconeixement de personatges de contes populars
Relacionar el personatge amb el nom

Escriure e nom dels personatges

Sopa de lletres

Relacionar personatge amb €l Iloc de I'accio

Ordenar frases

Cicle Mitja

Ordenar frases

Relacionar el personatge amb el nom
Escriure e nom del's personatges
Sopa de lletres

Relacionar personatge amb el lloc de I'accio

Cicle Superior

Explicacio de les parts del conte
Relacionar diferents parts dels contes

Ordenar les frases dels contes




